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Bijdragen zijn steeds welkom. 


a‏ سسس 






1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
А 
B 
с 
р 
Е 
Е 





belanorijke ASCII-uaarden in DAIpc 





functie/symbool 


back-space 
TAB 

linefeed 
clear screen 
CURSOR UP 
CURSOR DOWN 
CURSOR LEFT 
CURSOR RIGHT 
space-bar 


А. 


а 

pijltje rechts 
pijltje links 
pijltje  boven 
pijitje onder 
мо11е blok 
verticale lijn 
horizontale lijn 
6 hor.lijnen 


ASCII - HEX - ASCII CONVERSION TABLE 






вон | DC1 
STX | DC2 


* коте жи Ф 3 -- 






= ш Ө o gje ә о A ji £ w N + O 
4 89 34 48 3 8 RF ЕЕЕ 
Е 


+ vi O смешно + 





UG «x € aja ana 


0 2 5 4 5 6 
000 010 | 011 100 | 101 110 
NUL | DLE SP 0 6 Р ` 


ЕЕЕ SÉ А 
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111 
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Beste DAI -gelnuiken, 


Dit proefnummer is een heruitgave, met antikels uit 
NEWSLETTERS 0 en 7, ше? ке venschenen in juli en љерёстёел 80, 
maan vlug uitgeput waren, 
Wij proberen met de NEWSLETTERS het hele toipassingsgelied 
van DAI PERSONAL COMPUTER te behandelenivun kleurige spelletjes 
tot industriële toepassingen en alles wat daar tussen ligt. 
Naast antikels van de redactie zal U in de nuknieken bijdragen 
vinden van clulleden:het blad staat open voor alle informatie 
орел DAlpc.Ue proberen de inhoud onder te brengen in henkenkane 
nubnieken: REMARK trnedactiepraatje 

TALK imededelingen, correspondentie 


CATALOG :kespreking van бЌезсАѓ і бале pac gramma! 4 


READ stijdschrift 4 loeklesprekingen 

LOOK soven DAI-BASIC 

LIST грлодлатта" 4 
PEEKEPOKE:machinetaal, Z2nuuca, interessinte adnessen 
SOUND ¿klank en muziek met DAlpe 

TEACH ¿educatieve toepassingen 

NEW :nieuwe producten 


Wij wensen U leenrnzame,pretlige uurtjes met de NEWSLETTERS; 
welkom bij de cluk... 





Dean DAlusen, 

This edition is a compilation о) articles флот NEWSLETTER 0 
and 1.We regret it is not possible to offer you an English 
edition.1/ the Dutch language is no magic рол уои then you 
can join the Holland-Belgium club, there is an annual fee . 
og 750 BZA/50 GEd/5O Dm/12 pound.Othervise you will have Хо 
wait until a local club is established, On subscription ше 


will send you all the editions флот january on. 


BLADWIJZER 





REMARK 


BLADWIJZER 


2 

3 

4 LIST 

5 LIST 

5 LIST 

? РЕЕК&РОКЕ 
8 PEEK&PDKE 
9 PEEK&POKE 
10 PEEK&POKE 


11 LIST 
12 LIST 

13 LOOK 

14 | PEEK&POKE 
15 LIST 

16 LIST 

17 LIST 

18 PEEK&POKE 
19 LIST 

20 LIST 

21 LIST 

22 LOOK 

23 LIST 

24 LIST 

25 LIST 

26 READ 


27 PEEK&POKE 
28 PEEK&POKE 


29 SDUND 
30 SOUND 
31 LIST 


32 PEEK&POKE 
33 PEEK&POKE 
34 CATALOG 
35 CATALOG 





Redaktiepraatje 


Getalconversies J.Verdonk 
Getalconversies 

Getalconversies 

DCE-bus beschrijving 

DCE-bus 8255 controlwords/aansluiting 
DCE-bus BUS MODE 

DCE : BASIC OUT/ INP ROUTINES 

Vier op een rij 

Vier op een rij 

tips...Testtape...sound monitor...VAL/STR 
aansluiting М2219 

Raketspel H.Bakker 

Raketspel H.Bakker 

Raketspel H.Bakker/Grafiek M.Vermeulen 
Videoram in MODE Й 

Propeller 

Propeller + grafische characterset EPSON 
4 COLOR DEMO LISSAJOUS 

Merging/grafische opdrachten 

Citroen B 14 COACH 1927 

Citroen 

Citroen 

"How to program microcomputers" 

ОАТрс I/D aansluitingen 

Het gebruik van de PADDLE-EVENT ingangen 
Frekuentiebereik muziekinstrumenten 
frekuenties + sireentjes 

BLOXY COLORG DEMO 

8080 instructieset 

combinaties BASIC-machinetaal +"WARNING" 
programmabibliotheek * 


_ programmabibliotheek ** хни 


HHN HH HH HH HE IEM HEK HIM IEN HHR HH HHK HH HH HH HH HM PE E IEN HMH HMK MH HN HH HH 3¢ 3 HH HH 3E 





GET Al CELINE ESTES шы 


Piet OF. LIE ELT 





a 
m 
LA 


Һа 
ұла 


1 


181 


РЕМО BEER A RRA ЕЕЕ e Ж ЕЕ eoe 


БЕМ ЖЖ OMZETTEN WAH GETALSTELSELS жж 
REM ## J.P. UEEDDHE: жж 


БЕН жж AFEIL 1520 жж 


DIM mios, na, BECIE, Bor ACIE. Bi, ВСТА. Co 10. Di 


FEIMT CHEZ? 


РЕІНТ "MAH WELE єх» HOARE WELE € TALSTELSEL EMAM 1657" 


РЕТИТ "OIR UERAMDEREM MAH TALSTELSEL ТҮР GETAL =й" 
FRIHT "VOOR EIHDE PEOGEARMMA ТУР нм ЕН УЕА" 

INPUT "zz "вж: РЕТНТ " %82IMPUT "s USVIPRIHT 160TO сай 
EEM VERANDEREN UAM EERDER GEKOZEH TALSTELSEL 

IF х=й, й AMC Wad, 0 THEN ЕМГ | 


IMFUT “GETAL "ЕЕ: Сей, рай, 62E=-1. А: H=6. B: IF 2852" THEM РЕТНТ 


SPRINT GLTO ZE 


КЕМ OMZETTEN MAAR PECIMAAL «ТОТ REGEL 1503 


IF Heid, E THEM Celal rE: GOTO 166 


FOR IsLEHGCZ$1-1.2 TO B.B STEF -1. й 

BfocISBMID$cCII.I.15 

КЕМ OMZETTEN VAH STREIHG HAAR ASCII WAARDE 
незаети аже аа 

EEM WAREDE EEPARLEH FER CIJFER 

D 


IF неізгі AHD AGC12<55.80 THEN ECI)=A£13-42. аз в0Т0 25 


КЕМ ПИК LOR CIJFERS IHDIEH HÜODIG 





GETALCOHUERPSIES Part = 





PRINT :FRIHT "HET GETAL "s3A$CI>2" КЕМ IK NIET'":GOTO 50 
C-C*CBC IJXINTCCOR^D0 + 8. 5)):D=D+1. Ø 

HEXT I 

IF Y=16.0 THEN PRINT " -":X;" = "sC" -10":6G0TO 50 
REM TERUGREKENEN IN ANDER STELSEL 

E=E+1. ü 

FzIHT&CAÁIHNTCCY^E2 48. 522 

REM GROOTSTE ЕХРОНЕНТ BEPALEN 


. IF F>=1.6 THEN 168 


REM NU GAAT HET NIET MEER DUS 1 ERAF 

E-E-1. 8: H-H*1. 0 

REM VAN LINKS > RECHTS 

GEINT С“ ТНТС СУЕ +. 52) 

C-C-COGCEDXINTCCV^E248. 523 

REM OMZETTEN NAAR ALFANUMERIEKE ASCII WAARDE s 
IF GCE»2»-0.0 AND 6Е2<=9. й THEN G(E=G(E>+48. ü 

IF G(E2>=10. й AND G(E>X=16.60 THEN G(E=G(E3+55. O 

REM HETZELFDE MET DE REST 

IF Ез6. A THEM 190 

REM NU GETALLEN UITPRINTEN 

PRINT " -"5M3" ="; 

IF GCH»«47?. 4 THEN GCH>=32. O: H-H-1. а 

IF GCH2>47.0 THEN FRINT CHEfCGCH20: :GCH*1. 00-8, 0: G(H>=0. O: IF H>1. 0 THEN 


IF Н<1.й THEN PRINT " -"s'':GOTO за 





гва GOTO 255 


298 STOP 

3890 IF xi8.8 OR к216. й THEN 20 

518 IF а. в OR Y>16.0 THEN 28 

8 6071051 

338 STOP 

358 IF BcI>>CM-1.0) THEN PRINT :PRINT "HET CIJFER "s&$6125" HOORT NIET 
THUIS IH HET "5 «: "-Та 16 STELSEL '":GÜTO 50 

360 СОТО 138 


3T STOP 





2-2 
чан WELK CX) HAAR WELK СҰ» TALSTELSEL CMAN 162? 

OOR VERANDEREN VAN TALSTELSEL ТУР GETAL -0 

VOOR EINDE PROGRAMMA TYP X EN v=ü 


s= 18 Үш 72 


GETAL 7137 - 18.8 = 185610691 - 2.0 
GETAL 2255 - 18.8 = 11111111 - 2.0 


GETAL 7609 - 18.0 = 111188 - 2.0 
GETAL 76 


He 710 Y= 716 

GETAL 2254 - 18.8 = FE - 16.8 
GETAL 733 - 18.0 = 21 - 16.0 
GETAL 2180 - 18.8 = 64 - 16.8 








СЕ DCE-BUS IS DE WEG OM DE COMPUTER TE МЕКБІНОЕН MET VERDERE 
APPARATEN. VOORBEELDEN : FLOFF'-DISES. PRINTER MET PARALLEL 
IHFUT. DOOR DAI GEFRERICEERDE REAL-WORLD-CARDS > <EEHVUOUDIGE ?> 
ZELF ОМТШОЕРЕН SCHREELINGEH:... 
ER ZIJN 2 METHODES OM DE DCE-BUS TE GEEPLIEKEH : 
1» GEBRUIKEN ALS EEN EEHUOLDIGE 3 x 6 BITS PARALLEL 1/0. 
ШЕ ZIJM РӘН URIJ IM ГЕ OPZET VÁH DE TE VERBINDEN SCHAKE- 
LING ЕН DE EESTURINGSSOFTIJARE. WEL OPGELET VOOR DE 
JUISTE ЗРАННТНЕ < ZIE TTL NIVEAU'S > EH OVEREELASTING 
с Mas БІНЕ = 1.6 Hz, a u A 
әз GEBRUIKEN VOLGENS DE DCE-BUS STANDAARD DOOR OFWEL ENKEL 
DAI FEAL-WORLD-CAFD& TE GEBRUIKEN OF ZELF COMPATIEELE 
ZCHAKELINGEN OHTWERFEM 


а: BESCHEIJUIHG МНН DE DCE-BUS: 
IHTEFH IH DE РС BESTAAT DE DCE-BUZ VOORHAMELIJK UIT 1 IC : 
INTELS 8255 (PROGRAMMABLE PERIPHERAL INTERFACE), ЧАНАР HU 
ZULLEN ШЕ DIT IC AANDUIDEN MET DE НААМ GIC (GEHERAL ТНТЕК- 
FACE CONTROL 3, 
DIT IC BEVAT 2 8-БІТ5 POORTEN ¿Fü EN P1» EN 2 4-BITS POORTEN 
CPZH EN P2L? 
DE GIC 15 20 ONTWORPEN DAT WE DEZE 4 FOORTEH AFZOHDERLIJK 
ALS IH- OF UITGAHG KUNNEN INSTELLEN. VOOR DEZE INSTELLING 
STUFEH ШЕ ЕЕН KONTROLEBYTE МАНЕ ЕЕН ІНТЕЕН REGISTER IN DE 
GIC. 
UIA DE DATA, ADRES EN CONTROL BUS IS DE 8255 UERBOHDEH МЕТ 
СЕ 8620. 
ADRESSEN МНН DE GIC : #FEGG : FOORT ü 

#ЕЕЙ1 : POORT 1 

ЖҒЕЯ2 : POORT ZH + EL 

KFEBI : ЕОНТЕОГЕВУТЕ (HIET UITLEZEN !> 
ЕЕН РОПРТ DIE ALS UITGAHG INGESTELD IZ GECRAAGT ZICH ALS EEN 
LATCH. DWZ ALS WE ЕК EEN BEPAALDE WAARDE INSCHRIJVEN, DAN 
ELIJFT DEZE WAARDE EEHOUDEN TOT ШЕ ER EEN NIEUWE WAARDE IH- 
SCHRIJVEN. DEZE WAARDE КИННЕН WE OOK UITLEZEN MET BU PEEK, 
TOT HIERTOE HEBBEN WE ENKEL МОСЕВ ИАН DE 5255 BESCHREVEN, 
DE 8255 HEEFT GOK HOG MODES 1 ЕН 2 DIE EEN ZEER НЕШЕ IO 
TOELATEN (WERKEN МЕТ HANDSHREIMNG ЕН ТНТЕЕКОРТ SIGNALEN). 
ІН DIT ARTIKEL BEPERKEN ШЕ ONS TOT MOCEG, OMDAT MODES 1 EN + 
VEEL COMPLEKER ZIJM. — 
БІ) WIJZIGING VAN DE MODE WORDEN ALLE OUTPUTLATCHES GERESET. 
EIJ HARD RESET WORDEN ALLE POORTEN ALS INGRHG GEZET. 


ОР DE VOLGENDE PAGINA GEVEN ШЕ EEN LIJST ЧАН DE HEX KONTROLE- 
BYTES VOOR EEN BEPAALDE INSTELLING VAN DE GIC (ENKEL MODE 6). 


MET DAARHAAST ЕЕН TEKENING WAN DE GIC . 


Fa РІН FEL Fi КОНТЕ 


DUT OUT OUT OUT 





au e 
OUT OUT IHF OUT Si 8bits 
OUT OUT OUT ТНЕ Ee 
OUT our IHF IHF 83 data 
OLUT ІНЕ OUT OUT az 
OUT IHF IHF OUT 22 ; 
OOT INF OUT INF op маам + bits 
DUT IMP IMP IHF EE 
IHF OUT OUT OUT ap SES | 4 bits 
INF OUT IMP OUT 91 
IMP QUT OUT INP 92 adress | 
IHF CUT IHF IMP 09 contre 8 bits 
IHF IHF OUT OUT 98 
IHF IHF IMP OUT. 999 — 
THE up OUT INF — 95 
IHF ІНЕ IHF INP SB 


WOOF DE HUMMERS OF DE COHHECTOR VERWIJZEN WE HAAR DE РС 
MAHJEL РАБІНА 57 ЕРІН ON FC CARD. WIJZIG VOLGENDE FOLITEN : 
PUB 1 WORDT 12 
FEBA : 12 WORDT 18 
жз) : I MOROT 1 
GHD 1 7 WORDT < 
— : 4 WORDT 3 


Въ VOOREEELC AANSLUITING ЕН BASIC EESTURINS : 

EEHUDLIDIG UDOREEELD MET 1 EIT ОНТРИТ EH 1 EIT INPUT, 

SUTEUT + BIT 7 UAH POORT 8 DIE LEC ONOFF STUURT 
BLUFFERIME MET 7484 TTL IC 

IHFUT : EIT 3 WAH POORT і DIE БЕЕТШІРІ) WORDT COCE EEH 








CEUEEHOF 
OPM : IMGEDRUET = B , LOS = 1 ' 
+ z + + 
26 740* ; рім 
| ЖИ 10 DCE 
DCE-bus „he 22201 DCE-bus bos 
ріп 15 Pin 35 ріп" 


Pe bit 7 P1 bit3 


EEZTURIHG : I А 
DEFIHIEEF VARIABELE GIC ALS KFEGW 
GIC = SsFEGG 
SET 2255 KONTEOLEEYTE (РИ = OUT, F1 EH FZ = IHF? 
РОКЕ GIC+3. RSE 


ESTUUF: LED MET VARIABELE ñ <A=6:LEC LIT, ñ=1:LED AAM) 5 
Sn ? WOFDT TOEGEUOEGD OM BIT 7 TE BEFRLEH : 

РОКЕ GIC:A SHL 7 : REM BIT 7 | ы, 
ZET VARIABELE B ZOALS STAND DRUEKHOP ¿LOS + в<й, INGEDRUKT : 
Есі z IKOR ЖЕР OMDAT INPUT HEGñTIEF WAAR IS 5 SHR 5 EH 
Тано 1 OM ТЕ BEKOMEN САТ B ENKEL B OF 1 WORDT : 

В = < ú PEEKCGIC+1> ІХОЕ #FF 2 SHR 3 > TAND 1 


C^ DE DCE BUS MODE 

IH DE DCE BUS MODE WORDEN DE FOORTEN VAN DE 8255 VOLGENS 
BEPAALDE AFSPRAKEN GEBRLIIKT. НЕТ COEL 15 EEN UNIVERSEEL 
SYSTEEM TE BEKOMEN WAARAAN VERSCHEIDENE IO KAARTEN TEGELIJK 
UERBONCEMN ZIJN. | . | 

SIGNALEMN : DATA : EIDIRECTIOHEEL KANAAL VOOR DATA NAAR 
EH MAH KAART ~ 
FULS HOCE LEZEN DATA MAN KAART OP DATA Ег БІТ. 


ЕП” : 
ШЕ” : PULS VOOR SCHRIJUEN VAN DATA HAAR KAART Pi BITI 
EUS EXP : BUS ESPAND : VITEREIRIING ТОТ 31 KAARTEN Fz BITO 


¿TOT 15 KAARTEN : GEBRUIKT ALS BUS ON/OFF 
1 = OFF. б = OH: 
CARD ADRES: SELEKTEERT 1 KAART + VERDERE REGISTER 
` ` SELEK ET 





КАССА Қ 


СЕ BASIC INSTRUETIES OUT EN IMP WORDEN GEERUIKT OM DATA UIT 
TE MIZSELEH MET DE KAARTEN. OF UDLGEHDE PAGIHA GELEN МЕ EEN 
ASSEMBLER LISTING VAH DE FOUTIHEZ DIE ААНБЕРОЕРЕН WORDEN 
DOOR DEZE BASIC INSTRUKTIES. BESTUDERING VAN DEZE LISTING 
CHL DUIDELIJE МАКЕН НОЕ HET DCE EUS PROTOCOL WERLOOFT, 


FAGE Gi EASIT OUT ANC IHF FOL 


= 
3 OI mai 


ka 
LA 


GI GIG 
Рак Eu or mun qc nra 


a gr 


г: 3 
A 


WE OR GHT 
*FÜF INF : 
* 


EGLI 
EG! 
EGL 
DEG 
FISH 
FLESH 


GIC 
ЕНМОР 
Fill IF 


Ca qma ca O ыл vc GH 
ке eoe FE рабат 


= FS OLT 
б, ES 
SCA ZIGIFEZ N 
ПЕС JALO HUI 
2H DEN 


га 
Eu 
1 


D 


Dal EE , 
DI 2200FE SHLE 


Ca со GC G I 
BS ka Eh jot ыл = 
к” I sy CO J Cr ON bt 
e 
i 
£ 
+ 


az 


ча KA Rata 


[ELG 
7 DALE 
е БЕГЕ 
з [SER 
а DEI 
[EES -iBzFE 
632 DEES SEAR 
[SET ZE 
DEES SEFE 
[EEA TH 
DEEE ZZB1FE 
өсе DSEE 34 
935 DSEF ЗЕЕВ 
3 DcF1 ЗвийЕЕ 
а CZF 
[SFS 
z DE 
i [Fo 
DEF3 
СЕА 
Ode * 
Bd ж 


ft C Ж ыл m са a CG 


bt Ел Ка Ва 


EIHF 


PAGE 82 


DAD CFE ЕНІ) 
ЖЕЖ ЖЕ ЕЖ KEEN KHK KRAK 
ЖСҮМЕПІ TAEL E % 
ЖЖЖ ЖЖЖ ЕЖ ЖЖҰЖЖЖЖЖЖЖЖ ЖЖЖ ХЖЖ 
GIC FEBG 


BIHF D OUT 
йй 


ЕЙ 
ЕШМОР' S 


5 
я 


5 
JA 


ITI HES 


: STORE 


T 


t FEGG 
DESS 

ER 
нечие ті 
FS 

H 

He GINT 
Н.РЫМПР 
H 

M, FE 


GIC 


H 

Ms ЕС 
H. ЕЕ 
H 

H 

FSI 


Раы 

Н 
H>GIC+3 
Hn. RUMIP 
H 

fi. FE 
B: D 
GIC+1 

H 

H. ER 
GIC 

E‚n 

M, ЕЕ 

H 

H 

Ес 


ОН THIS MOMENT THE DATA ЕХ LHAHGE 
DCE-EUS TAKE PLACE 


EASIC OUT ANC IMP ROLITINES 2 


[EC 


db 


заста 


*THIS ASSEMBLER PROGRAM SHOWS THE ROM RESIDENT ROU- 
*TIHES OUT АНС INF TO DRIUE THE DCE-EUS 


Ж<ТОРЕ BUS-ADFES IN БЕЗІЗТЕР D 
PATA 14 REGISTER E 
ROUTINE RETURH WITH САТА IN REGISTER E 


HCRES OF GIC DATRBUS 
GIC MOCE ALL FORTE OUTFUT 
GIC WOCE F9O=INF.OTHERS=OUT 


SIIT COHTFSL IH H.L 
SET GIC НОСЕ 

HDRES GIC РЕ IH H>L 

CLEAR EUS EXFRBHD ZIGHAL 

IH L: CATA : IH H: BUSADFES 
DATA IH Fü : BUZAaDFES IH Рі 
ADRES GIC Fz IN H.L 

SET EUS ЕФРАНО SIGHAL 
SET WRITE STROPE ТЕПЕ 
ЕЕЗЕТ ZTFÜEE 

CLEAR EUS EAFAHE SIGHAL 


HDREZ 


ea 


ARES GIC CONTROL IH H.L 
SET GIC MODE 

ӘРРЕЗ GIC PZ IN H.L 
CLEAR EUS Etat SIGNAL 
EUSADRES IN ñ 

STORE EUSADFES IN GIC F1 
SET EUS EXPAND SIGNAL 
SET READ STROBE TRUE 
ГАТА TO A 

DATA IN Е 

РЕЗЕТ STFOBE 
CLEAR BUS EXPAND 


dE 


SIGHAL 


ОН THE 


"8769 


FIJMIF  айза 





VIER DP EEN RIJ 











Een uitdaging voor strategen еп tactici ... 
Hierbij geven ше U de listing van "vier op een rij": onze DAlversie van het 
bekende gezelschapsspel. Het programma is klaar om twee deelnemers tegen elkaar 
te laten wedijveren : wie het eerst vier op een rij (horizontaal of vertikaal) 
van zijn kleur kan plaatsen is de winnaar, Ше zouden geen computerfanaten zijn 
indien ше U het volgende niet zouden voorstellen : 

Uie schrijft het sterkste programma om de zetten te bepalen ? Wij verwachten 
van U een subroutine die de situatie kan overzien en die met goede zetten voor 
de dag komt ! We gaan alle ingezonden subroutines(op tape, geschreven of geprint) 
tegen mekaar laten optreden en we zien dan wel wie de sterkste is. en 

Plaats uw subroutine ergens op hogere lijnnummers, zodat we de subroutine | 
kunnen mergen met het hoofdprogramma. Dus : in plaats van de input op lijn 11) 
doen ше GOSUB ... de subroutine van speler A en op lijn 21Й GOSUB ... routine 
van speler В, De winnaar mag de visselbeker op zijn monitor plaatsen ... tot 


een sterker programma die komt afsnoepen. 


4441444444444444444444444 OP EEN RIJ 444444444444444444444444444444444444444444 


5 CLEAR 1605 


6 МОРЕ В 
а ENUELOFE O 15,5:5,5; EH 
19 REM vier oF een rii 
11 PRINT CHR$C12» 
12 CURSOR та,та: РЕТНТ "U IER OF EEN RIJ" 
13 CURSOR 18,8:FDR X-1.8 TO 28. В: PRINT CHR$C29) 5 : HEXT 
14 CURSOR 35, 8: РЕТНТ "a Prosram by DAInamic" 
15 IF GETC-8.68 GOTO 15 
zE DIM UCP. 0, 7. 82 
25 FOR х=й. 8 TO 7.6:FOR V=0, 0 TO 7.0:UCX, 2-8. OS NEXT: НЕХТ 
26 COLORG ü s 3 14 
27 MODE dA 
26 FILL 8.8 XMAK/2>:YMAXK S:FILL KMAK/2:0 Vox, “МАХ 14 
29 FOR Х=ХМАХА2. 0 TO 10.0 STEP -1.0 
за DRAW 4.8 Ks VMAX Oo: DRAW ХМАХ-Х, O ХМАХ-х, VMAX 8 
31 НЕХТ 


50 GOSUB 2006 






uke кекс joni kä kt i — jun — 


1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
i 


ON O OH OH cm SG Pa Kati 


ON G 





FE CYA Pt f eam) rmi ka 


B 
H 
1 
i 
i 
i 
4 
LÎ 
1 


Cn É c 


Ca 


CH E 
LA) LA 


qoa TJT. Тюш 


ITA 
VO Pm кА 


=, 


[mu mu aur rz 


DARE I порта r= an 
1 KT] GGG 


77, 


c cn 


a LS 





a! 


ja 


via! 


P ren N 


арак 


һаһаһа 


C4 el CA pF Pt 


es 
LA 


1 


Dt Dl bel o, 
mu m cri 


GI CG 
O di P CA a 0 


r^, 
e 


ЫҢ 
d? 


n Pu ve ja 
TI e MIT ON 
р а CI EN 


кн сы, Диви 
OMI TTI k 


IEN 


kä 
LA 


CH 


— 
Koi 


FRIHT СНЕЖС 122 
БЕН SPELER A 
INPUT "SPELER A... MELKE FII "ЧЕ 

IF R5? GOTO 118 

РЕТНТ 

FOR х-іп.й TO CRBri, 03412. 9+28, G:HOISE B ISLE mo LAD 5.185 НЕХТ 
SOME OFF 

Ui, H: BOSJE iB 
Бобов: zin 

FILL 1б, таа (R+ Ж1 оса, 115 m 
REN SPELER E 
ІНЕШТ "SFELEE Eua 
IF R2? GOTO zi8 
FRIHT 

FOR x-xsMAx-18.80 TO СЕТ. B 3312, 
5,195 14:MNEGT 

GOUD OFF 

C=14. Er GS0SUE i188 

GOOSE зада 

FILL «Мне-11, 150 CR+1%12+25.;105 B 
SOTO тай 

FOR XxX-1.8 Tü P. AIF Е, зна, B THEN GOSUE Де Е, r С: RETUEH 
НЕЗТ: РЕТНТ "DE EIJ 15 AL Е Eech 

SOUND 1 B8 15 а FREI: ТАВАН, 

FOR M=7.9 TO +i. В STE 


D 


кї 


. MELEE FII" EE 


-].B:HDOIZE B IMPRA 2.18 


mi 
ЧУ] 
A 
m 
71 


FILL F*1Z+3ü, HEIZ RETE 

FILL RELEASE, MEIS ЕЖ1О 

HERT 

FILL RELEASE REIS EX1Z2+35., #1 2 + 8 Г. 

АНЕ d ПЕР. 

r 

FOR x-1.8 Tü г. А:РОЕ Ysi. Tü 7.8 
+20, 


FILL stiz 
HEX Т: HERT 
FOR zel. 5 пи „BIFORE v=1.60 Tü 4.8 
IF uc a TAS тв, B THEM IF Мед, Yas. ri, Di AMDO Меджик, + 2. Ва AHD 


1 
(CH, Miel Ce +I, "o THEM GREEN Vir GOTO Заро 


HERT: HERT 
FOR Wei, й Tü 7. AFORE Hei, TÜ n 
pim ЖЫ 


IF mS TIS S. E ‚THEN IF s Stl B. ут BMD ЫКЫ, ysi, B. 3 BHO 


Ra Al FD ЕН 2 THEN БАМЕ =, и OT ЗВЕНА 


HERT: НЕХТ 

FETLIEH 

IF GüHE-14. 8 бото 2588 

FOR Kei. TO ЯМыз:рЕЫШ қай ок, УМА SINESNTSSOTO СВ 
FOR j=sMrf-—18, E TO BB ЕТЕР EN gi DRM P sa MSK фа НЕКТЕВОТО Z8 


TIF... ТЇР... TIF... ТЇР... ТЇР... TIF aaa ТЇР... LOOR 


e men EE mn م ی ی‎ mn vn mn << سے می‎ mn mans o سی سیت‎ aan va o өле mann مس مس‎ a کے‎ as ms E EE س می مس‎ кө кке на өк» ке ее ее at 


EEH TEST-TAPE VOOR DE CASSETTE-INTERFACE 


ALS ER HOG PROBLEMEN ZIJN MET VOLUME EN ТОЮН VOOR DE 


O CASSETTE-INTERFACE KAM EEN TEST-TAPE ERG HUTTIG ZIJH. 


ШЕ MAKEN DEZE TAPE DOOR БЕН 20-TAL HERKEHMHIHGSSIGHALEM HA ELKAAR 
ОР ТЕ МЕМЕН. WE CLEAREN ONZE RfiIPc DOOR UIT ЕН вен TE ZETTEN 

OF DOOR "НЕШ" OF DOOR DE RESETKNOF ІН TE DRUKKEN. 

HL! GAAH WE DIT BLANCO-FROGRAMMS 28 KEER SALEH: 


FOR Х=1 TO 20:SAVE "TEST" :МЕХ 


DE RECORDER IM ОРНАМЕ „TELKENS SPACE-BAR DRUKKEN ЕН ONZE TEST-TAPE 
IS KLAAR. 

MET "CHECK" OF "LOAD" KUNNEN ME HU EENVOUDIG DE JUISTE IHSTELLIHG 
МНН VOLUME ЕН ТООН VASTSTELLEN, pe 
WE KLINHEH O0K 28 KEER CALLM hexDzBEB DOEN, DAAR ZIT HAMELIJK DE 
RÜLTIHE DIE HET HERKENNINGSSIGHAAL FRODUCEERT. 

«ЕТЕ НАНОБОЕК P.126 — 6205 ИПРЕН? 


TI q A... m a A 


БІТ DE MEESTE TUS IS HET MOEILIJK OM GELUID EM BEELD 
ЈАН DñIFc GELIJKTIJIDIG OPTIMAAL TE ТИНЕН. WE КЕТЛВЕН EEN PRACHTIG 
GELUID ALS WE ONZE DAIFc AANSLUITEN ААН DE STEREOSET. 
TWEE KLEINE WERSTERKERTIES GEERUIKEN IZ NATUURLIJK OOK ЕЕН 
GOEDE OFLOSSING. IN HET JULI-/AUS ва HUMMER VAN ELEKTUUR WORDT 
ЕЕН ЕЕНИОНОТВЕ CONSTRUCTIE BESCHREVEN, HET ONTWERP 15 GEBASEERD 

СМЕЕ „ЕЕН PRINTONTWERF «ест X см» IS BIJGEVOEGD. 

ELEKTUUR JULI-AUG ва ғв.8-52 Hr 180: UNIVERSELE LUIDSPEEKER-UHIT, 


7 Í. 








d 





URL. > EH STE$ 2 ZIJN TWEE COMPLEMENTAIRE FUHCTIES. 
TOCH КОННЕН ER RARE ОТНВЕН GEBEUREN ALS WE ZE SAMEN GEBFIIEEH, 


РЕПБЕЕЕТ U MAAR: 
A=1234 1Ä$=STR$(A>) 7 PRINT VALCA$> 
WE FFIIGEH HIET DE OORSFRONKELIJEE WAARDE VAN ñ MAAR INVALID NUMBER |! 
OORZAAK UAM DIT MISUERSTAND IS DE SPATIE VOOR НЕТ GETAL . 
DEZE SPATIE 15 MEE ОРОЕНОМЕН ІН Af ЕН DOET BASIC BESLUITEH 
CAT DE WAARDE VAN og OMMOGELIIE TE VINCEN 12. 
HET HAHDEOEK GEEFT OF P.181 ЕЕН GCONLEESEARE>OFLOSSING 
МШЕ DIT PROELEENMI 
18 INPUT а: РЕТНТ 
zB Af = 5ТЕЖ НЭ 
За A = UBRLCRIGHTfinf:LEHZAET3-152 
48 IF ГЕЕТЕ АЕ, 125 "-" THEH Ask} 
28 РЕТНТ ñ: GOTO 16 
DOOR DE FORMULERING OP LIJHHUMMEF 36 KUNNEN WE DUS DE CONVERSIE- 
FROELEMEH OMZEILEN, 


TT o s-r =F —J [Í 





PERSONAL COMPUTER ТО PHILIPS N2219 CASSETTE-CABLE 


Personal Computer PHILIPS N2219 


Cassette 





EOUENSTAANC SCHEMA GEEFT DE AAMSLUITINGEN TUSSEN DüIEc 

EH PHILIPS Hz219 (ONS STANCAARPC-TOESTEL >. 

DE РЕМПТЕ-янМе|ШІТІНӘ UIHDEH ME HIET 20 INTERESSANT OMDAT 

DEZE FLUG ПОК HET SHELSFOELEN OHDEREREEKT. 

DE AAMSLOITIMG IN STIPFELLIJY WILLEN ME ZEKER ААНЕАСЕН: DEZE 
GEEFT DE MOGELIJEHEID OM TIIDENS DE OPNAME ЕН WEERGAUE MEE 

TE LUISTEREH.DIT WERKT ERG FFETTIG. 

DE WAARDE VAN DE WEERSTAND IS HIET КЕТТТЕСН: НОЕ GROTER DE 
WEERSTAND, НОЕ ELEIHEF HET VOLUME VAN ONZE "MOHITOR-LUIDSPREEER". 
VOOR DE LUIDSPREKER GEEFLIETEM WIJ EEN 66 Ohm ТҮРЕ. й, 2 WATT. 
DEZE INGREEP EAH ПОК GEEEUREN DOOR DE ТННЕНОТВЕ LUIDSPREKER 

UIA ЕЕН WEERSTAHD MET DE LE-FLUG TE VERBINDEN, MAAR САН MOET JE 
WEL HET CIRCUIT VAN DE FECOFDEF EESTUDEREN. 

DE WEERSTAHD NIET TE KLEIN KIEZEN WANT DAN GAAH ME НЕТ SIGHAAL 
BELASTEN. … 

МІТ GEEFUIKEM DE FODE FERRO CASSETTES UAH FHILIPS.ELI UOLUMES 
TUESEH 7 EH 18 LUKT HET LAGEN GEGARANDEERD. ... 

DE PLUGGEN VOOR Dales ZIJH O. в. TE VERKRIJGEN IH DE TAMCY-WIHKELS. 


RAKET свет SK Ml1a H. BRIKKER LIST 





MODE @ 
COLOFT 18 8 8 8 


DIM A!<6. û) 

PRINT CHR$<12>:PRINT 

PRINT " жжжжж R ñ КОЕ T S F EL жжжжж": РРТНТ 

PFIHT " === H. Bakker ~ DAl-Comruter ===":PRINT :PRIHT 
PRINT " Probeer met 6 raketten zoveel moseliik vliestuisen te" 
PRINT " raken. Lanceer де raket door het erbij behorende cijfer" 
PRINT " in te turen, als er seen raket in de lucht is. ":FRINT 


PRIHT " Het resultaat wordt onder in het beeld bijsshouden. " 


PRINT :PRINT " LET OP....De raket vliest niet altijd even hardas.. !" 


PRINT :PRINT " Let daarom oP de te verwachten MACH-snelheid.. !" 
PRINT " Deze snelheid verschijnt rechtsonder in het beeld." 
PRINT :PRINT " Csnelheid „ез ша = MACH 8,52" 

PRINT CHR$<132:PRINT ТаВс1йо: "Zullen we dan maar 2" 
C'-GETC:IF C'-u.8 THEN 58 

PRINT :PRIHT TRE: 185; "жжжжж SUCCES жкжжж":матт TIME 46 
E'SIHTCRHDC1. 0243. 8241. 0 

x!=6. в: РОК 0!=0.6 TO 6. 8:а CU! y=. B: NEXT 

COLORT 6 14 0 8 

PRINT CHR$<C12>:MODE ій 

D!'=0. 8: ! =ü, ü: F ! =0. ü 

FOR A!=16.6 TO 60.0 STEP 16.8 

DRAW A!,2 A!.5 15:DRAW ñ!-1,1 8!+1,1 18 


. PRINT Тавса!-8!24+13за! г 1й. G: *HEXT à! 


DRAW 1.0 78,0 в: РЕТНТ 
PRINT " Aantal afaeschoten raketten: "$F! 


ЕЕЕ ЕТЕ Е Fart г | LIST. 


158 PFIHT " Aantal aeraakte olieatuisent"i:Pp! 





155 CURSOR 48.2:FRIHT "Raket snelheid:" 
166 CURSOR 4G. 1:PRIHT "MACH, "Е! 
IPD 60206 16868 


L'sBGETC:IF C'=06.€ THEN WAIT TIME 14:50506 1889 


Ka 
[к 
Gi 


210 IF C'=A, й THEH гай 

211 IF г! 254, 8 OF C! 33, ñ THEN ZAO 

гай C1!=10. OTC !-429720'=C1' ЛА, А 

= IF нота за, Ë THEN op 

z24 ніцрізшіН 

228 F!=F!+1. ü 

z48 Е!=2, 8 

тай FOR I!'-1.8 TO Е #2. BE! zE! +1. ü 

518 LEAN C1!,E!-2 CI'.B!'42 15:DRBHM С1!-1›Б!-1 Ci'+1,E'-1 15 
Sz DRAI Cl'-1.B'-2 С11+1,В!-2 B:IF Б!<4й THEN 142 

A3 IF Bld, а AHD B!'<50.8 AND HECI! ANC БУ THEN Saa 
242 DOT C1!,E!-1 8 

2S8 HERT I':GüZlE 1ййй 

ЗЕЙ IF E!:54 THEN epp 

Sr GOTO Ший 

SEL F!=5. 9: FOR Т!=й,й Tü Z.G:FILL k!+F1,55 51,40 15 

218 FILL АР 25 X!.25 BIP'zP!4Z.G:HMEXKT T! 


228 — x'zü.ü:D'-Dp!'-«1.8:80T0 opp 


RAKETSPEL Fart 5 
- AJ IEN 





?га 

1800 
1818 
1928 
1949 
1060 
1059 


1090 
45,1 


1100 
GRAFIEK SK M. UVERIMEULEH 


15 


zg 


E!=<INTGCRND<1. 0533. 02251. B: CURSOR 38. 2: PRINT F! 

CURSOR за, 1:PRINT D! 

CURSOR 45, 1:PRINT Е! 

IF F!=6.ü ТНЕН INPUT "ЖЖЖ HOG EEN KEER Жжж (J/N)":D$:GOTO 776 


GOSUB 1080 

вото 209 

IF D#="J" THEN 60:PRINT " —"5:EHD 

Х!=х!+1.@ 

DRAW Х!+2,45 X!+6,45 15 

DRAW X!+2,46 X!+5,46 15:DRAW X!+2,44 X!45.44 15 

DRAW X!+3,47 X'+4,47 15:DRAW X'+3,43 X!+4:43 15 

DOT X!+3,44 B:DOT N!+3,46 0:007 X!+3,47 B:DOT X!+3,43 0 

DRAW X!+1,43 Х!+1,47 0 

IF X'=64.0 THEN X!-0. 0:E!=INT(RNDC1. 6243. 8241. 0:FILL 70:48 62,43 0:CURSOI 


: РЕТНТ Е! 


RETURN 





MODE ZA 

FILL 8.8 MA: MAR 18 

FOR A=06.0 TO 80.8 STEP 3.8 
DRAW 50,8 A: 198 а 

DRAW 8.58 XMAX:100-A O 
DRAW 88, 188 AB Ë 

рған «Ман, 98 BA ü 


NEXT 


ЕНО 








P Виа 





EEN OVERZICHT VAN DE VIDEORAM IN MODE Ø (CHARACTER MODE) 


—— aan mn ээл quo алм VM чы оно DUO «омы ын p qu Vu кө UT. VIS «кес көк кем «е «ее еке E iur «кз чара еее вени n 





Deze tabel geeft respectievelijk lijnnummer, color code byte van het eerste 
character van een lijn, informatiebyte van het eerste character en ook deze loca- 
ties voor het laatste character van een lijn. U kan met peek en pook deze orga- 
nisatie verkennen, zolang de controlebytes van de lijnen onveranderd blijven, is 
alles o.k. (Ое lijn-controle bytes zitten nog voor de informatie voor het eerste 
character s voor een 48 K is de eerste cortrolebvte PFEF, voor een 32 K FEF. 

De color byte van de eerste lijn zit respectievelijk cn ВЕСЕ en 7FEEN, 

Volgend programma drukt voor U deze control er colorbytes : 

1g FOR дей TO 23:РЗТЫТ A&1,:PRINT НЕХЖ( РЕК —#56%A), 

2) PRINT НЕХ#(#РЕЕ =  вбхд) uer 

ВЕВЕЕР vocr ав K ,ҘЕТҒЕҒ voor 32 K „HAFEF voor 8 K 


| # LOCATION # LOCATION 
LINE COLOR CODE # LOCATION COLOR CODE # LOCATION 
NUMBER BEGIN LINE БЕСІН LIME END LINE EHC LIME 
23.0 # BFEA 4 BFED 4 ЕРЕН # EFED 
22.0 4 BFë4 # BFë7 # EEE4 # EEEF 
21.8 — # BEDE # БЕБІ 4 EESE # БЕБІ 
20.80 38 BESS # BESE 4 EDD3 # EDDE 
13,8 Ф BDD2 d EDDA d EDS? # EDSS 
18.8 # ED4C # BD4F 8 ECCE # ECCF 
7.0 4 ECCE # всса H EC4E # EC49 
16.8  # EC4ü H Br43 # ЕВСЙ # БЕСІ 
15.0 # BEER # BEED # BEZA # BEZD 
14.0 # 2634 # ЕБІ? 8 EAE # EAE? 
13.0 # BAAE # BAGI # En2E # EAZI 
12.0 # 2428 # BAZE * Езра # ESAE 
# LOCATION — # LOCATION 
LINE COLOR CODE # LOCATION COLOR CODE # LOCATION 
NUMBER BEGIN LINE BEGIN LINE EHD LINE EHD LINE 

11.0 % Banz e BSAS # 8922 # 6325 
19.0 в BSC в BaiF & BESC # БЕЗЕ 
9. в ES96 8 Баа # EB16 8 E212 
8.8 + Б21й # 6215 8 E720 # E733 
г. ü # Еген # Beet в ETA # ETOD 
6.8 Е Brod & ETOF + E684 # B687 
5.5 # B67E & B6gi Ë ESFE # вер! 
4.8 # ESFE % ESFE + ESTE + ESTE 
3.8 # ESTI # 6575 # EJFZ # E4FS 
2.8 # В4ЕС # E4EF & E46 # EdeF 
1.8 # B466 8 649 % EZEG # BZES 
$ ВЗЕЙ 8 EZEZ # E360 # E363 


в. 6 


PROPELLER 32K MOLE 6A DAI | | 
LT ыан ESE : LIST 





CLEAR 1668 
COLORG @ ü û ü 


MODE 6ñ 

PRINT "BUSY CALCULATING" 
Нх'=5МАХ Z. В: HY! SYMAKSZ. 8 
S!=50R19. HYMAN? 

GOSUB 1008 

060=0 

FOR R=6 TO 251 STEP 6 
2'=22! R>: 00-0042 


FOR AW=5& ТО S:W=AW*112:COLR=cAW MOD 32+21: PP=Q0+U: GOSUB 2000: РР=1176-00+0: 
2080: NEKT : НЕХТ 


МОРЕ 6 
FOR TT=38 TO 1 STEP -1 
COLORG 0 B O 15:VÄIT TIME TT:COLORG 8 8 15 B:WAIT TIME TT:COLORG 8 15 0 е: 


TIME TT 


IF TT=ë GOTO 78 

NEXT: STOP 

DIM ZZ! (253. 05 
ST!=P1-564. a: STP! 2-ST! 

FOR @0=8 TO 252:5ТР!=5ТР!+5Т! 
Z2'(80»5z5 *SINCSTP!5 

НЕХТ 


РЕТПЕН 


SS=(PP+1088) MOD 252 





PROFELLEF Fart = 
po Qu 2... СС oss L 1 15 jm 


2005  XWX-CFPÁ.2523 MOD 4+1 





2018 ON XX вото 28280,2830, 2040. 2050 

2020 AA'=7Z! (252. 8-58) :BB!-22! (852 : GOTO 28680 
2030 AA!=-221085)1BE!'=22! (252. й-8 2: DUT 2060 
2040 AA!=-72!<252. 8-ESO 1BB! -- ZZ! (5571 GOTO 2026 
2050 AA'=77!05S31BB!=-22!(252. 0-55) 

2060 DOT 2!'*AR'+HX!.Z!*BB!+HY! COLR 


20780 RETURN 


GRAFISCHE KARAKTERS LAM EPSON PRINTER 


TTT 








n 
ІРІРІШНІНІНШІИІЕІШІИТРШГТІРІЛІІІГІ EEEECELEEEEEEDEEEEEEEEEEE EET ETETIHA 
Iss ЫЫ зе GC 90. 5 ex ОР ХЕ АУЫ GEES E Y dinde 





ОООО 

eeng 
Wgd 
EEEEEFEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEFEFEEEEEEEEEEEEFFEEEFEFEEEEEEFEFEEEEEEFEEEEEFEEEE 


a заввиивниявнавязавивакиновавааианоовавававвавизазияиисаосавввваблазанавани 
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL 
4433331 TTTITTTTITTTTTIITTTTTTTITTTTTTTTTTTTTTVTTTTTTTTTT77717777777779977771199 


rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr 


—————rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrTrrTTTTTTTTTITT 


1444444444444444444444444444444444444444444444-444444444444444444444444444444 
LEEEEEELELELELELEEELEEELELELELELELELELETELELELELELETE UI UI UI UIUIUIUIUIII 
ОН 
ОООО 


55 А 1 a 
ENT CL LL 


ғғ нуға ға NV CC CC 


20 





4 COLOR DEMO (L ISSAJOUS) 


Dit programma illustreert duidelijk de mogelijkheden in 4-kleuren 
modes ( 2,4,6).0p lijnnummers 16-50 doen we een aardigheidje om 
het tekenen vlugger te laten verlopen : ше Бегекепеп eerst de 
coordinaten en stoppen ze in arrays A en В. 

Op lijnnummers 100-120 voeren we de tekening vit. 

Op lijnnummers 300-345 goochelen we een minuutje met de 
kleurenregisters van COLORG en van 400-430 laten ше het lot(rnd) Дери 
de effecten bepalen. | 

ВК en 12К toestellen kunnen dit programma lopen in MODE 4 mits 
volgende aanpassingen: 

5 CLEAR 2100 

10 MODE 4 

40 А(М)-ХМАХ/2 + 75*COS(X):B(N)=YMAX/2 + SO*SIN(X) 

110 DRAW XMAX/22,YMAX A(X),B(X) O 


5 CLEAR зава 

18 MODE 6 

16 DIM 8:250. 0›,6‹250. 0) 

га COLORG 8 15 3 

38 FOR =0, В TO 2.0*PI STEP ЗЕ-2 
40 АМ =XMA4"2. 84100. BRCOSCHI : ВСН) = МАХ 72, 0+100. OXSINCX2. OD 
45 М=Н+1. û 

50 НЕХТ 

188 FOR Х-0.й TO 209,0 

118 DRAW 150,125 A(X- B(x? ü 

115 DRAW 08.0 ACK) BEX 2 

116 DRAW ALKI ВХ? XMAX.B 15 

124 NEET 

309 FUR x=6.6 TO 50.0 

528 COLORG B A Û Û 

350 WAIT TIME 15 

355 | COLORG 8 ü A B 

SS? WAIT TIME 15 


a 5 
340 А=А+1. ü: IF A=16. 0 THEN Gel, д 
345 НЕХТ X 
4600 FUR #=0,0 То 50.5 
418 — COLORG RHD<15. й) ЕНр<15, 02 RHCG15. 0) RNP<G15. O) 
420 WAIT TIME 28 
450 ` NEST X 





MERGING VAN BASIC-PROGRAMMA'S 
стои ЕНЕ АА ON ааа ал-ал En ano Om cm 


Verschillende leden vroegen naar de methode om BASIC-programma's aan elkaar 


te plakken (merging). De oplossing is erg eenvoudig. De vereiste handelingen 
in de juiste volgorde zi jn : 
1. CLEAR 5 
De omvang van clear hangt af van de lengte van uw programma's, 
Voor korte programma's zou clear 1000 ouk voldoende kunnen zijne 
2. LOAD "eerste programma" 
3. EDIT (wachten tot de edit-listing klaar is !) 
á, Tweemaal BREAK 
S. LOAD "tweede programma" 
6. POKE4R135 „2 (haalt uw eerste programma uit de edit-buffer) 
Uu beide programma's zijn пи samengesmolten. Er wel op letten dat beide 


programma's verschillende lijnnummers gebruiken. . 


„en e а» = = m o e a سے‎ = em e == a — سے = = = سے‎ < = = = 


GRAFISCHE OPDRACHTEN BONDIG EN OVERZICHTELIJK... 





w u Ñ  ........ s... бдр елый сиви s. 


Een tekening samenstellen in een van de grafische modes kan erg omslachtig, 
langdradig en geheugen-gulzig zijn. Stelt U zich maar voor % 100 keer DRAW 123,65 
267,54 14 , nog eens zoveel dots en fills en een aardig stukje van иш ram is ge- 
vuld met overbodige informatie. Ш1) stellen het gebruik van read en datastate- 
ments voor : deze houden het programma bondig, overzichtelijk en vooral geheugen- . 
efficiünt ! 

Het hoofdprogramma zou er als volgt kunnen uitzien 3 

199 REM data inlezen en opdrachten uitvoeren 

llf READ А ІҒ LEN(Af) 21 THEN READ Ag 

deze formulering last toe in onze data=tabellen titels van tekeningen te plaatsen 
129 IF Af="STOP" THEN GOTO ..... Mgr ER 

13É IF Af="0" THEN READ А,В,К:ООТ А,В K GOTO 44 7 

14Й IF Аўй="А" THEN. READ A,B,C,D,K :DRAU A,B C,D K:GOTO 11Й 

15] IF Af-"I" THEN READ A,8,C,D,K zFILL А,В E,D KsGOTO lif 

de data-tabel 3 


5ЙЙ DATA HUIS,A, 17, й,1й,1Йй, Ü ! TOLALI P PEE A RECS 


(draw) (color) 


22 


23 








„БЫ Vaan 


iB CLERK 4060: DIM AC255. O°, BC?S5, C^ 


COLORG 8 8 14 15 

FOR ep, ё TO 2.G8*FI STEF 2.5Е-2 
HOND =COS CHI S BCHO SINCE 

N=H+1. В: НЕХТ 

РЕІНТ H 


MODE 6 
FOR MAT O TO 8.0 КООР a Cai. 7227 


REÁD ABCD, CO 

FILL ñ,B C-D CO 

HEYT ] 

DATA 69, 92,178,128,0,85,98,126,124,5,1327,38,174,124,8,59,40, 248, 92, 


DATA 69,55, 176,92, 14, 24E, TO, 254, 92, 14: 46, 45: 64, 90,0, 36,44, 45.88, 0 
REM wielen 

FOR X-8.8 TO 128.68 

DRAW ?1,43 71%25ЖАс53.45%520%В<Х2 15 

DRAW 254,43 TEA ыды ы. 15 

НЕХТ 

FOR «са. 0 TO 255. й 

DRAW 71,45 ?1|+22 жак», 43+22#В«к» В 

DRAW 254,42 254+ 20 Жн( ко, 33*ZZYBGRO а 

DOT ті+ітжАск?, 423417 *BCEo BIDOT 254+17Жн:42,43+1?ЖВ(х) 8 

DRAM 71:43 71+13AAGKJ>43+134BCK) 14:DFAW 254,45 254%13ЖАаСХ2,43%13ЖВ 


Ca) 14 


LRAW 71:43 71+5kAC(K>,43+54BCX> 15:DRAW 254,43 254+5ЖА( <>, 45+5ЖВ<Х? 


HEXT 

FOR X-64.0 TO 192.0:DRAU 256,78 256+БЖНК), ?8+5ЖВ( коз O: NEXT 
FILL 110,57 148,39 Ш: РПІ 158,57 192,39 ü 

FOR X=122.6 TO 127.8:DRAlUJ 178.4 187,122 @:НЕХТ 

FOR #=218.8 TO 226.0 STEP 3.9:DRAW 5,62 4.74 15: НЕХТ 

FOR xX-129.80 TO 131.80:DRHU 68,X 174.127 А: НЕх 

REM draw 

DOT 162,43 15:DOT 189,43 15 

H=24. 6 

FOR к<1. 0 ТОМ 

READ ñ;B;C,D, СО 

DRAW A,B CD CO 

НЕХТ 

DRAW 150,89 138,59 0 

FILL 250,92 253.94 Й 

DOT 36:44 8:DOT 45,58 S:DOT 36,88 8:DOT 43,44 8 

FILL 32,65 34,69 ø 

DATA 69,127,178,127,15,129,93,129,127,15.129,55,129,93.0 
DATA FI,» 9й, 176, 98, В, 74,89, 1756,89, 15, гй, #8, 176, 88, Й 

DATA 204,54, 204, 92,15, 204, #1, 248,81, 15, 194,54, 250,54, 15 
DATA 156.42,.156,54.15,194,42.194,54.15.176,96,176,124,15 
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DATA 36,77, 34, ?2,0, 36, 94, 54,061. 0. 34,72; 34.61. 

DATA 160, 97,172,110,08,161,97.173,110, a jea 100 167,97,8 

DATA 25.43.49,41,0,46,87.43, 98:15:51, 98,64,27, 15 

DHTA 23.46.36, 46,0, 33, 41, 355 92, 0. 252, 94, 252, 97, 14 

8070 зай: ЕМ DELETE THIS LINE FOR HARDCOP'' 

DIM CCi15. 8^: CCC8, 82-22. B: CCCB, 80z127. 2: CC 614. 65249, В: CC C15, 82-46. В 


MODE ба 

FOR V=15.0 TO 140. 0:FOR X=25.6 TO 104. GEPRINT CHR$COCCCSCRHON DS 1 
HEZT:PRINT НЕХТ 

FOR je, û TO 10. Ө:РРІНТ :NEN N 

FOR '=15.0 TO 140, 0:FOF x=105.9 TO 184. GEPRINT СНЕЖССССССЕНСК, 22. , 
S NEXT! PRINT :МЕУТ 

FOR М=й,@ TO 10. G:PRIHT NEXT 

FOR V/-15.0 TO 140, FOR X=185.0 TO 264. GEPRINT СНЕЗСССЗСРНСК, 2203 
: NEXT! PRINT :NEXT 

FOR Х-й, Ө TO 10. й:РЕТНТ NEXT 

FOR Y=15.0 TO 140, 0:FOR Х=265. 8 TO 335. 0:PRINT CHR$CCCOCSCRNCBM>%33)3 
: NEXT! PRINT : NEXT 

FOR Y=20.0 TO 130.0 STEP 2.0:FOR x-20.8 TO 288.0 STEP 3.0: (=SCRNCX, 
V3:DOT УМАХ-Х, 115+ ñ:HEZT:HEXT 

FILL 8,0 280,153 8 

FOR V=135.0 ТО 245.0 STEP 2.0:FOR x=30,0 TO 280.8 STEP 3. й:незСЕНСК 
МАХ-У. VIE DOT CXMAX-X)/3>Y-115 А: НЕХТ: NEXT 

FOR Y=175.0 TO 245.0 STEP 2. B: FOR хай, B TO 288.8 STEP 3. Ar á-ECRHCN 
МАХ-Х, 3 DÉI CXMAK-X3-3+108, cY-115)-2 2 AIN MT: NEXT 

FUR 5135.08 ТО 245.0 STEP 2.G:FOR (20.0 TO 280.0 STEP З.й:б=5СЕНСХ 
MAXX, V2 EDOT nert а: НЕТ: НЕХТ 

FOR 1135, 0 TO 245.8 STEP 2. й: РОК #=30.0 TO 280.0 СТЕР S. 0: А=5СЕНСХ 
Маҳ, Y1 DOT HMAC RMS“ 14100» LAB V-1 15122) AINEKTIHENT А 

GUTO 1906 


110 E=#FF 

115 COLORT 8998 

128 B=#EFEF 

25 FOR я=0 TO 25 

138 D=B-3 

125 FOR C-8 TO 65 

140 РОКЕ D,E 

145 р=р-2:НЕХЯТ 

146 — RJzGETC:IF FJ=3z GOTO 28 
155  B=56-#86: HEX 

165 E= IHOT EZIñHD #FF 
iva IF GETC=G GOTO 178 









MAN NN Ne 
прасе 


In onze rubriek boek en tijdschriften komt als eerste аап de beurt een werk 


uit de tandy-winkel : 
"HOW TO PROGRAM PICROZOTCPUTEARS" door W, Barden 
Het boek beoogt een gids te zijn bij het programmeren met de intel 8080 


(micro in uu DAIpc), motorola 5800 en mos tech. 6502. Vier grote delen in het Боек 


l. Een introductie in de computerkunde $ microprocessoren, getalvaruerking, 
basisbegrippen en data codes. 


2. Werking en architectuur van de drie vermelde microprocessoreni adres- 
seringsmethodes, geheugentypes,stack-conzepten, ins'*ructiesets, 1/0 en interrupt 
technieken, 


3. Assembleertalen en programmeringstechniekene 


á, Een aantal ^"^langrijke subroutines, telkens voor de drie precessoren : 
> simple compare routine 
double-precision shift 
timina routine 
sinoie-precision multiply 
single-precision divide 
multiple-precision add 
, mnultiple-precision substract 
.ascii to binary en omgekeerd 
ascii decimal to binary en omgekeerd 
ascii hex to binary en omgekeerd 
moving data 
fill data 
compare string 
search table 
randum number generator 
Van harte aanbevolen voor wie eens direct met zijn 8080 wil gaen converseren, 
De informatie over de andere micro's is dan misschien wel overbodig, maar geeft 
wel een ideale gelegenheid om de voor- en nadelen van deze micfo's uit te pluizen. 
De vermelde subroutines zijn eenvoudig in te voeren via utility of assembler. 
Er wel aan дегкеп dat basic niet zelf push en pop van de registers verzorgt ! 
Te verkrijgen in alle tandy-winkels. Prijs : 275 F. Als er belangstelling 
is willen ше oraso een pear van deze subroutines onder de DAInamic-loupe nemen... 


— то то Фа че т ص‎ ө- چچ ات‎ өз «е nn өке эө می‎ «гө سے‎ Шыр ө «е еке тел س می سے می‎ a an vm vn وس و‎ en سو ی‎ чөң یہ‎ е. = n тт س ل‎ єр бшу бу» ети чч ее ее оста on эш» n n еке ее» сено n a vn «== an Ñ... 


Beknopte beschrijving van enkele ргодтатта®з uit onze bibliotheek 


meme бум, OU. c “че van өзе кес чао ето aan ne og nn EE nn nn езе nn өзе nn алты ше EE EE EE 020 99D. EE ID 79€ QUE esse ws «PO EE sor man Әм дили зе ее «еее жы» өзе AP vor өне мир» em «шә 


1. TOWERS DF HANOI — ** ОАТпат с 


| 
Het oude oosterse spel nu op uu ОАІрс met kleurencrafieken van mode ЗА. 
Opdracht $ 7 (of winjer) schijven verplaatsen volgens deze regels 2 1 schijf 
per keer verplaatsen, nooit een grotere schijf op een kleinere plaatsen, 
Een knappe prestatie als U het klaarspeelt met 7 schijven ! 


2, SIFON X DAInamic 


Het programma speelt een melodie terwijl op het scherm gekleurde vlakken ver- 
schijnen. i! moet trachten de melodie telkens па te spelen met de cursor-toetsen. 
Ce melodie werdt wel steeds langere Knappe koppen halen 20 stappen, terwijl het 
programma rustig kan doorgaan tot 250 ! 


3. А MAZE .. AMAZING %Х DAInamic 


In grafische made wordt volgens uw keuze een doolhof getekend, waaruit U kan ont- 
snappen met de cursor-toetsen. Naast de doolhof ziet U de tijd evalueren. Als U 
over een printer beschikt, krijgt U telkens neg een mooie hardcopy. 


26 


P S ОРОКЕ 


CASS. 7 oc Css. 4 
2229 PC. 






CASSETTE 


NAAR MICRO VAN EAR aansluiting 
L.2. 


ЕХТ?# L.S. 


AUDIO | STEREO PC 


AUDIO - RECHTS 
AUDIO LINKS 












osc 2 
OSC. 2 2527 
m NOISE. 
PADLLE/ EVENT Е 
А РЕ 


POL 4 PDL 0 
| ша РС. 

жоқ ” 

SR | PEEK(IKEO£E) rp 52. 

EVENT PEEK (#F0Dp) /4wD 16 

400 K 


LIN 








GE SE 
EE 


-PEER & PORE 


HET Grip VAN DC PADDLE-EVENT INGANGEN 





де stand van de potentiometers van de paddles is eenvoudig te bekomen door 
de funktie PDL(X). 

От de stand van de 2 drukknoppen te bepalen is echter geen speciale funktie 
voorzien. De signalen van de drukknoppen worden ingevoerd op bits 4 en 5 van poort 
met adres «ҒОЙ : EV! = bit 4 van poort #FDB/ 

EV2 = bit 5 van poort 4FDff 
In de overige bits van poort -ҒОЙЙ zijn we niet geinteresseerd en we zullen deze 
Чап ook weg maskeren (bv met IANC). 
Uitgewerkt in BASIC s EV1 = РЕЕК(ЖРОЙИ) IANO #17 
EV2 = РЕЕК(#РОЙЙ) IAND #27 
De waarde die EV1 еп ЕУ? aannemen % 
geen drukknop ingedrukt =: Й en EV2 = Ó 
drukknop 1 ingedrukt s EVI ag 
drukknop 2 ingedrukt s EV2 = #27 
Vermits =1f en =2f niet zo praktisch is voor verdere berekeningen kunnen we een 
shift right operator toevoegen, zodat EV1 en EV2 enkel f of 1 kunnen worden, 
EV1 = ( PEEK( #РОЙЙ ) IAND ж) ) SHR 4 
EV2 = ( PEEK( «FOR ) IAND 42f ) SHR 5 
Het bovenstaande is toepasbaar als we in een programma EV1 en EV2 willen bepalen 
voor gebruik in bv een berekening of een beslissing. 

Indien ше in een programna willen wachten tot een drukknop ingedrukt wordt, 

dan kunnan ше de WAIT МЕМ adres, masker, invert funktie gebruiken : 
wachten tot 1 ingedrukt is WAIT MEM &FOff,a1g 
wachten tot 2 ingedrukt is WAIT FEM «FOR ,42f] 
wachten tot beide ingedrukt zijn : WAIT МЕМ #РОЙД,#3ДЙ 

Op een volgende lijn bijvoorbeeld kunnen we wachten tot de drukknop terug 
wordt losgelaten : 

voor drukknop 1 : WAIT МЕМ ЯЕОЙД,#1Й,#1Й 
voor drukknop 2 : WAIT mem #FDZÁ, #2, #20 
voor beide drukknoppen ¢ WAIT МЕМ ФРОЙЙ, #37, 328 
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Бір.....бір.....Жір.....бір.....Жір.....Жір.....Жір.....Бір.....бір.....Ебір... 


EEN ЕЕМ ТОМ CIRKEL VOOR ALLE MODES 


mmm tä ää еке a mmm эш: on өле» a ENEE smua ama omen ат» ште уыт oman pat «әле өлше зин чок was кке чиш» maan sana «мн «м». 


FOR Х=Й То 2*PI STEP Й.Й1 : DOT XMAX/2 +YMAX/2 * SIN(X) , YMAX/2 + YMAX/2 * 
COS(X) COLOR s NEXT X 


klarinet 


FREKWENTIEBEREIK VAN VERSCHILLENDE MUZIEKINSTRUMENTEN 
uit ELECTROHISCHE ORGELS door WIM VAN BUSSEL Prisma 1540 


' 
16.744 Hz 





SOUND 


СР BIJGAAND OUERZICHT KUHHEN WE LIASTSTELLEN DAT HET FREKWENTIE- 
BEREIK VAN DE MEESTE MUZIEKIMSTRINENTEN TAMELIJK BEPERKT IS. 
MOOR ONZE DAIPc ZOUDEN WE EEN LIJN KUNNEN TREKKEN UAH 31 Hz 
TOT 65535 Hz. HET GEDEELTE BOVEN 160008 IS DAN WEL ENKEL BESTEMD 
DOR HONDEN EN ULEERMUIZEN.... 
ПР HET TOETSENBORD UIHDEH WE DE CENTRALE Lñ “4408 Hz) ЕН 8 KEER 
ЕЕН TOETS "DO" «32. ? 65.4 130.3 262 523 1946 2093 i121» 
DIT ZIJN DE NOTEN "DO" UIT 8 CKTAVEN. EEN HOGER OKTAAF KRIJGEN 
ШЕ DOOR ALLE FREKWENTIES MET 2 TE MERMENIGUULDIGEN. 
HET VERSCHIL 

TUSSEN UB 32. 7 Hz EN 33 Hz IS ALLEEN HOOPBAAR DOOR ЕЕН ZWEUING 
ALS DE BEIDE FREKWENTIES SAMEN KL ТНКЕН. 
GRA UW CAIPc OOK EENS ZWEVEN: 

ЕНЧЕГОРЕ B 15 Czonder lijnnummers... command mode) 

SOUND B ü 15 ü FREO580> 

SOUND 1 Ө 15 8 FREG:S5801)5 

SOUND 2 8 15 8 FRENSIZ? 
VOOR WE МЕТ HET SERIEUZE MUZIEKWERK BEGINNEN EEN PAAR SUBROUTINES 
QM ONZE PROGRAMMA'S (VOORAL CE GAMES: ATTRACTIEF TE MAKEN: 


EEN HOEKIG SIREENTJE: 


XXXX ENUELOFE 8 15 

хххх ЕСЕ X = 1 TO ..... 

XXXX SOUND 1 ü 15 б FREGC8002>2:VAIT TIME 15 
хххх SOUND ра 15 й FPEODC6M6S2:!WAIT TIME 15 
ххх» NEXT : SOUND OFF : RETURN 


EEN ULOEIEND SIREEHTJE: 


хххх ENUELOPE & 15 

хххх FOR X = 1 TO ..... 

XXXX SOUND 1 8 15 2 FREUC8002:VAIT TIME 15 
XXXX SOUND 1 8 15 2 FREGC6M8>2:VAIT TIME 15 
хххх NEsT = SOUND OFF : FETUFH 


"AMERICAN STVLE....": 


хххх ENVELOPE & 15 

хххх FOR X = 1 TO ..... 

хххх SOUND 1 9 15 8 FREGC2600>) 

хххх SOUND 1 8 15 2 FREGKEB0G>:WAIT TIME 26 
хххх НЕХТ : SOUND OFF : RETURN 


ЕХРЕКТМЕНТЕКЕН МЕТ FREKWENTIES EN WAIT TIME GEEFT ONBEPERKTE 
MOGEL JKHEDEN, BEZORG ONS Ul BESTE RESULTATEN VOOR PUBLICATIE.. 
UOLGENDE KEER BESTUDEREN WE EEN EENVOUDIGE MUZIEKPARTITUUR EN 


GRAN ШЕ HET MUZIEKSTUKJE PROGRAMMEREN, es... 
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r Е e a &a:FOR x=5 TO хМах-1й STEP 12:FOR Y=S TO УМАХ-10 STEP 1 


C=INT<RND<4. 852420. BEDRAW X+2%2, Y+2X2 RT10-2*2,.V42*2 C 
DRAW я+2ж2, Y+2*2 X+2%2,Y+10-2*2 C 

DRAW X+2*2,Y+19-2%2 X+10-2*2,'+19-2%2 С 

DRAW х%10-2%2,Ү%2Ж2 x+10-Z*Z, Y+10-2k2 C 

HEAT: НЕХТ: MEAT 

FOR 5»!-1.8 То 56.8 

COLOEG 8 RHD«16.0» RH ie, B) КНО< 16. 82: WAIT TIME 25: НЕХТ 
FOR Y!=1.6 TO 50.0 

С! < ВНОС 16. 61+6. ü 

споко 8 C! Ø AWAIT TIME 18 

COLORG 8 G C! OHVAIT TIME 14 

COLORES 8 ü 9 C!:WAIT TIME 18: NEXT 

FOR x!'-1.8 То 38.8 

COLOFG & 1 9 12:WAIT TIME 16 

COLORG B 5 13 15:WAIT TIME 16 

COLORG ü 3 4 11:WAIT TIME 18 


НЕХТ: GOTO 275 


DE TEKENOPDRACHTEN WORDEN BEREKEND IN FUNCTIE WAN XMAX EN YMAN 

ZODAT HET FROGRAMMA GESCHIKT IS VOOR ALLE 4 KLEUREN-MODES, 

VOOR ӘК TOESTELLEN VERVANGEN WE OP LIJHUMMER 1698"MODE 4" DOOR "MODE 2". 
32K TOESTELLEN КИММЕМ HET PROGRAMMA GEBRUIKEN IM HOOGSTE RESOLUTIE 
DOOR "MODE 4" TE VERVANGEN DOOR "MODE в“. 

DIT PROGRAMMA MAAKT GEBRUIK VAN DE KLEUREN 29-23. 

OP LIJNNUMMER 236 WORDT RANDOM EEN KLEUR ZO... 25 GEKOZEN, 

28 KIEST DE KLEUR ЧАН REGISTER 1,21 МАМ REGISTER 2,22 VAN REGISTER 5 
EN 23 VAN REGISTER 4. DAAR DE KLEURREGISTERS OORSPRONKELIJK OP 

а STAAN ZIEH WE DE OPBOUW WAN DE TEKENING MIET. 





INSTRUCTI! " FUNCTION HEX 

MEE reg A BC D EH L M 

MOV А, reg — (A)«-(reg) ТР T8 79 ТА ТВ TC 7D TE 

МОУ B, reg 1 e 47 40 41 42 43 44 45 46 

MOV C, reg (C)<—(reg) 4F 48 49 АА 4B 4C 4D 4E 

MOV D, reg  (D)--(reg) 57 50 51 52 53 54 55 56 

MOV E, reg  (E)«-(reg) 5F 58 59 5A 5B 5C 5D 5E 

MOV H, reg (Н)е-(гес) 67 60 61 62 65 64 65 66 

MOV L, reg L)«(reg) 6F 68 69 6A 6B 6C 6D 6E 

MOV M, reg (М)«-(гед) 77 TO 71 72 73 74 75 -- 

ACCUMULATOR GROUP 

ADD reg 2) {4)+ (reg) * 87 80 81 82 83 84 85 86 

ADC reg e (A)+(reg)+(CY) ж BF 88 89 BA 88 8C 8D 8E 

SUB reg A)-(reg) * 97 90 91 92 93 94 95 96 

SBB reg А)- aia (CY) ж 9F 98 98 JA 9В 9C 9D JE 

ANA reg ic A)A(reg) ж А7 АО А1 А2 АЗ AA А5 А6 

ХКА reg ж AF АВ A9 АА АВ АС AD AE 

ОВА reg neris aed ж B7 BO B1 B2 B3 B4 B5 B6 

CMP reg (A)-(reg) + ВЕ B8 B9 BA BB BC ED BE 

INCREMENT/DECREMENT REGISTER 

INR reg {тов (en xx 30 04 OC 14 1C 24 2C 34 

DCR reg гед)«-(гед)-1 ж.а 3D 05 OD 15 1D 25 2D 35 

REGISTER PAIR GROUP тр B D Н SPPSW 

INX rp E 03 13 23 33 — 

DCX тр тр) +-(гр)-1 OB 18 2B 3B — 

LDAX rp ei ОА 1А — — — 

STAX rp (rp) Je (A 02 12 — — — 

DAD rp (H,L)+(rp) *** 09 19 29 39 — 

PUSH rp 1)=(2h), Tei. 2)е—(т1), C5 15 E5 -~ F5 

РОР тр ЖЕ mmm C1 D1 E1 -- F1 * 
SP 5Р)+2 

DIRECT ADDRESS GROUP 

LDA addr NE 34 al ah 

STA addr айдг)е-(А 32 а1 аһ 

ІНІ addr аған ғасын! 2А al ah 

SHLD addr addr)(L),(addr+1)+—(HE) 22 al ah 

IMMEDIATE GROUP 

MVI A, data (A)data 3E dd 

MVI B, data (В)--да а 06 аа 

MVI C, data (C)-—data OE dà 

MVI D, data (D)e-data 16 da 

MI E, data (E)e-data 1E dd 

MVI Н, data (H)e-data 26 dà 

MVI L, data (L)e-data 2E dà 

MVI M, data (M)«-data 36 dà 

ADI data (A) (А) +да а ж с6 аа 

АСІ да+а ed усак) * CE dd 

SUI data (А) (A)-data * D6 аа 

SBI data (A) (A)-data-(CY) x DE да 

ANI data (A)e-(A)Adata ж Еб да 

ХЕТ data E A)vdata ж ЕЕ 44 

ORI data A A)vdata * F6 44 

CPI data A)-data * FE dd 

LXI В, addr a TA 01 al ah 

LXI D, addr (Djw-ah,(F)-al 11 al ah 

LXI E, addr (Hj)e-ah,(L)e-al 21 al ah 

LXI SP,addr (SPh)w-ah,(SPj)e-a1 51 al ah 


TNSTRUOTION FUNCTION 
JUMP GROUP 

JMP addr (ғс)е-айду 
JNZ addr If 2-0, (PC)waddr 


JZ addr If 2-1, (PC)--addr 

JNC addr If CY=0,(PC)e-addr 

JC addr If СУ-1,(РС)е-айдг 

JPO addr If Р-0, (PC)e-addr 

JPE adar If P-1, (PC)e-addr 

JP addr If 5-0, (PC)e-addr 

JM addr If 5-1, (PC)«-addr | 

PCHL (ғСһ)--(Е), (PC1)+-1L) 

CALL GROUP 

CALL addr ү ЕЕ 

CNZ addr If 2-0, (105)4-(РС),(РС 

CZ addr If 2-1, (TOS)e-(PC),(PC)e-addr 
CNC addr If СҮ-0,(то23--(РС),(РС)е-абіс 
CC addr If Кран da 
СРО adir If P=0, (TOS)«-(PC),(PC)--addr 
CPE addr If Р-1, (TOS N au 
CP addr If 5=0, (TOS PC),(PC)--addr 
CM addr If S=1, (TOS )e-(PC), (PC je-addr 


N.B. (Tos) (PC) desisnates the following:- 
((ер)-1)--(Рс,),((вР)-2)е-(рс1),(6Р)«-(8Р)-2 


RETURN_GROUP 
RET НЕЕ с9 
RNZ If 2-0, (PC)--(TOS) со 
RZ If Z=1, Ge св 
RNC If CY-0,(PC)-—(TOS) 10 
RC : If CY-1,(PC)-- (TOS) D8 
RPO If P=0, (PC)--(TOS) EO 
RPE If P-1, (PC)-—(TOS) E8 
RP If 5-0, чк, FO 
RM If 5-1, (РС)ч-(705) F8 
N.B. (PC)e-(TOS) designates the following:- 
(PC1)+((SP)),(PCh)+((SP)+1), (SP)o(SP)+2 
RESTART GROUP 
RST O (ШЕ (52% РС 16 c7 
RST 1 TOS PC), (PC)—816 СЕ 
RST 2 (TOS Ja- (PC) , (PC)--1046 17 
RST 5 тов)+-(РС),(РС)4-1846 DF 
RST 4 TOS SC PC)—2016 Е7 
RST 5 TOS Ja (PC) , (РС)-2816 EF 
RST 6 (ros а PC)«-3016 F7 
RST 7 (TOS) (PC) , (PC)+3816 FF 
ROTATE/CONTROL/SPECIAL GROUP 
RLC ipe n (сеща ны 07 
RRC +1), Ат ж. OF 
RAL SE a € 17 
RAR (An)<—(An+1), Keier Бы 1Р 
МОР No operation 00 
HLT Processor stopped until interrupt or reset 76 
DI Interrupts disabled F3 
EI Interrupts enabled after next instruction FB 
XTEL ара Ge (SP)+1) E3 
SPEL (SPh)=-(£),(SP1)+-(L) F9 
хснс (н)ее(2),(1)--(Е) ЕВ. 
DAA Decimal adjust accumulator * 27 
CMA 00) 2 
STC Cf Lei. 37 
смс (ер 3F 
m ER | Not useá in DCE Systems d рот 
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Deze routine ceeft по geheugenplaats in de VIDEO-RAM (waar eventueel een dot 
terscht komt). 
De basic routine ¢ 

ІЙ ГОРЕ 4А 

2Й TNEUT YSCRN"3X,YsPOKE #2Й11,Ү:РОКЕ 42/13,(X ТАМО ЯҒҒ):РОКЕ 

#2 14 „хо SHR 8 

зЙ TALIM #2900 

АЙ PRINT:PRINT НЕХД(РЕЕК(#2Й51));НЕХЖ(РЕЕК(#2ДЙ5Й)):СОТО 28 
De machinetaal routine(in te voeren in utility met het S (substitute) command: 


2 F3 FS ЗА AN Hf F5 EG ЗЕ F6 В) 32 )6 FD ES 05 C5 
261) ЗЕ 3C fi 3C ДИЙ CD B9 ЕВ 22 Sf 2f C1 01 E1 F1 32 
2 2й f6 FD F1 FB C9 


aa nn vuoan می سے سے‎ na wet ал» ана ont чин» ани Өнө ФИ «нир Өнө ки тиз чч» ni ans vn орар IO mn Фин a o vt O eaa «ыр man man a а mn чан v аир av чи ЧИ» ne бр чч) аы эт» va чан n эрин чам man чю e a i "ЕШ nn nn n m 


Twee manieren om het toetsenbord te gebruiken als schrijfmachine š 


|. 1) Й А-СЕТС:ІҒ A=f THEN 1999 
1fig PRINT CHRZ(A);:GOTO 1  Й 


И zal merken dat ny ook de cursortoetsen еп de tabtoets een character herbergen. 
20 cate HIME 
15 IF РЕЕК(#2Й1Д >=Й THEN 1) 
2Й PRINT СНЕҖ(РЕЕК(#2Д1)); 
Зӣ coro 1Й 
De machinetaalroutine voor dit programma : 
3fff F5 ES CD ВВ 06 32 19 2f ЕТ F1 C9 


GETC-routine in BASIC-ROM (#0688) 
plaatst ASCI waarde van toets in register A. 


wawanpa эшш» a — «ке өч өле — en mn w... —————— ——— —————— s... aae arn 





РЕТНТ CHFEF#£C12) | 

FOR п=й ТП 18 n 
PORE #ESE4+2*ñ; BFF 

РОНЕ #В9Е4+2жа+##6 , RFF 

НЕАТ 

CURSOR 23, 12 PRINT "WARHIMNG" 

FOR Б=шй TO 1 STEP -1 

СОСЕТ B 9 3 
GSE l1 
WAIT TIME Е 
COLOFT 8 3 B3 

GüzllEe 1120 

WAIT TIME E 

НЕАТ 

GOTO 1й4й 

RJ=GETC:IF ЕЛ >32 THEM КЕТПЕН 


На 


T, 
LA 


D PRINT SINPUT "LIST PROGRAM < VAN > "SRI 


IF FJf="4%" THEN PRINT CHR£C122:PRIHT :LIZT 1080-1870: GOSUE 2158: GOTO 20 
IF RJ£-"H" THEN РЕТНТ СНЕ 123: РЕТНТ :GOTO 28 

CURSOR 06.10! PRINT SFC SH: CURSOR 0,11 

RETURN 





ы (G: ATA LO BORNE 


DE FROGRAMMPEBIBLIOTHEEK........ 


au. өлме — «өне کی‎ otsaa مس‎ «ене «зе mate «ов vas asenn AR онын OS maan еке өкше өлен s s 


—— — — — M кен е-е «ен жен nus өзе  — шш еке» жө کت‎ omin  — Á می‎ арны «еее көме monin maas maan mome سے‎ mts E ER mm емее өзе» еее» «кез ne 


TITEL GEHEUGEN MODE 
- 4 COLOR DEMO 41155870052 SK E 
- 16 COLOR-SOUHD REMO Ek JÅ 
- OLDTIMER Зак Е 
- INFO UIDEORAM MODEB «DAI» 12Е H 
- THE STIHG 32k 15) 
- MEHUET U, ВЕЕТНОНЕН к a 
- DE UüGELHRHDELARR Зак ü 
- LANDSCHAP IE 
- РЕОРЕЦ ЕК Cal? SEK 
- ELECTIONS SEF 
= SUM ¿64 DIGITZ-RKEKEHEH? CAI ек 
- RÜTATING РУЕВМІрЕ SDAIS ZEK 
- DUTCH DEMO DAI? SEK 
- EASY CIRCLES Kaz 
- НЕМЕНІ SF 
- HñHEHz 12k 
- НАНЕНЯ 52К 
- BLüEV1 «COLGRG-DEMO?^ ak 


£i 
I 


“ЕП 


T 
I. 


T 


T 


Біреуге CCOLURG-DEMO? 12k 
ELUSV4 sCüLUORG-DEMC 3Zk. 
LUNAR LANDING CH, BAKKER > ек ін 
FñEETSFEL СН. ЕРЕКЕ) ек in 
КаАНОНЗЕЕ!. CH. BAKKER 3 ek in 
SUEBMARIHE ЄН. ERKKER 2 2E in 
5ТВЕ-ТКЕК OH, BAKKER? ek in 
GETALCOHUERSIES CI, UERDOHE 3 — GE Ei 
OTHELLO КЛ. UERDOHK A 228 JA 
OTHELLO francais ӨЛШ) Sues 4n 
STOCK EsCHAHGE GJ 

COLOF-FUIT DEMO «1. UERDOHK 2 GE 

WARI СН. WAH СООТЕН EK 


Te f Нат f ЕЕ To en 


MIDEOTERXT n SF 
КЕАСТТЕЗНЕ! НЕТО . " БЕ 
YAHTZEE CESVELD Jr. ^ 

ЕАЕЕІСАСЕ сЕ, DRU'FF 5 ek 


B 
ОТтв«ана по CLOCK 5 ek CL^GRRF ISCH 

5 

а 


MM — — — — «кез — — — — — — — — — — —  — — — емен —  — «өзе еее  . apua «еее е-е «зе EE EH E mte E (нш) «өле AE man mas s... mans MO төз «меу 


H1 


H1 
Hi 
Hi 


HI 


Hi 
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mmm келе men E E mn өле ت‎ sanae م‎ «ме E mene «ота «өм wen EE von سے می‎ vanen ی‎ omno man می م‎ pane amme mans مس‎ «оша екен емее лаб еште ی ست‎ өше vm vun Ñ өше «ше ане» «ке» aan ی‎ anata снна کے‎ арин» an дето mmm 


22 GAMES - ECUCATIEF - UTILITIES жж 
TITEL minimum GEHEUGEN MODE LISTIHG 

- REAL TIME CLOCK “МІ; Sk a на 
- TOWERS OF Нанот 12k SA 
- ARRAMGING NUMBERS + SEK 6 

COUNT WITH ME 12k 4 
- ñ MAZE ... AMAZING 48k. s 
- TEKST ІН GRAFISCHE MODE SEK ALLE GRAFISCHE MODES 
- TRAFFICTEST 32K 5 
- MUSIC TUTOR 1 (DAI 32-48 5,5 
- MUSIC TUTOR + THE STING 42K E 

ZIE BESCHRIJUING IN NUMMER 3 
- SIMON 12K SA 
- VIER OP ЕЕН RIJ 12K 48 Hü 
- DISASSEMBLER BEK B 
- НАННІБА 20809 SEK & 
- QUICK DESIGN 555 48k 6 
- FAST GRAPHICS БЕ 1..6 

MAAK ZONDER PROBLEMEN TEKENINGEN EH ANIMATIES IN MACHI HE TAAL 


HAN SUPERSHELHEDEH. KEHHIS VAN 8950 ML IS NIET VEREIST. 


WORDT GELEUERD MET HANDLEIDING EN BASIC DEMO, 


— — — — — «өсе mn vain an е екен سے‎ ma өзе vana көле mn men мез سی سے‎ жыз s ER 40000 man жалма man نمی‎ «ғыт میت‎ өлке maa oman  . سے میت‎ анн کے‎ көше man көөн) ао өше» олы» Á— 


- HESEMBLER+EDITOR+LOADER+ 32k ü 
D ISRSSEMELER 


mm mm — аме» — өлме anam ape im атыз 


2258 FR 


EIJ DE ASSEMBLER ONTUANGT U EEN UITVOERIGE HANDLEIDING 


EH EEN HANDIGE 8080 REFERENCE CARD, 


- GRAFIC ARTIST дек S/E 
ZIE BESCHRIJUIMG EN HANDLEIDING IH ` NUMMER 2 
- MUSIC ARTIST 48К 2 
- WOERD PROCESSOR SEK 8 
- SOFT CDATRBRHE 3 Зак ü 
- ADRESBESTAND Зак H 
- FAST GRAF TEMTCMACHINETAAL) + — ЗК 1..6 


1258 РЕ 


1259 FR 
1250 FF 
1250 FR 
12580 FR 
1250 FR 


FGT TABLE CREATOR: МААК UW DAIFc COMPATIBEL MET CHARACTER- 
GRAFIEKEN GEBASEERDE MICRO'S ZOALS FET.OSI.TRSS8..... 

DE SHELHEID BENADERT DE SNELHEID VAH PRINT ІН MODE а !!! 
EEN DEMONSTRATIEPROGRAMMA DAT TOCHT HOE U FGT ҚАМ GEBRUIKEN 


IH UN PROGRAMMA'S WORDT BIIGELEUERD. 


ӘР ARMIJERAG ONTUANGT U TEENS HET SOURCEPROGRAMMA VAH FGT. 


БАТ p 






PERSONAL COMPUTER USERS CLUB 


LIDMAATSCHAP 


a 


De jaarli jkse contributie bedraagt 750ВҒг/50 Gld. 
Het lidmaatschap biedt U het volgende: 
*tueemaandelijkse NEWSLETTER 


*HOTLINE-TELEFOON SERVICE : 016/698623 
*toegang tot de programmabibliotheek 
*hardcopys van uw programma's 
*harduare kortingen 
De betaling kan gebeuren op volgende manieren: 
1.Bankoverschrijving naar KREDIETBANK UESTMEERBEEK 
nr 406-3016141-33,mededeling:lidmaatschap DAInamic 
2.Eurochegue ten bedrage van 750 Bfr opsturen naar het redactieadres. 
3.Giro:Indien U in Nederland een girorekening heeft,kunt U het 
bedrag overschrijven op de Belgische oirorekening van DAInamic. 
vermeldiafdeling buitenland/Kredietbank Westmeerbeek/nr 404-3016141-33 
mededeling:lidmaatschap DAInamic. 


4.Contant:het bedrag in biljetten opsturen. 
س‎ — 
SOFTUARE OP CASSETTES 


programma's uit categorie #:120 Bfr/8 Gld,45 Bfr/3 Gld per 


extra programma op dezelfde tape. 
uit categorie ** :375 Bfr/25 619,250 Bfr/17 Gld per 
extra programma op dezelfde tape 


uit categorie ***:zie programmabibliotheek 


aaa‏ سسس 


SOFTWARE CASSETTES: 35 Gld of 500Bfr voor 10 blanco cassettes. 
(assortiment C10/C20 naar keuze) 


buitenland 50Bfr verzendkosten extra. 


TUUM M M ———M——M € X 


TIAE amm mann bren asr ROREM‏ اجک ام 


HEIDE 98 - 3171 WESTMEERBEEK BELGIE = €? 016-698623 


OM DE CORRESPONDENTIE МОТ TE LATEN UERLOFEM EN OM 
DE ZAAK OVERZICHTELIJK TE HOUDEN HADDEN НЕ GRAAG EEN PAAR GEGEVENS 
UAN U. SCHRIJF DE GEGEVENS я. U. В. ІН DRUKLETTERS ZÜ VERMIJDEN 


WE MISUERSTAHDEN. 

ЖЕ Ж ЖЖЖ Ж ЖЖЖ ЖЕЖ ЖЖЖ Ж ЖЕЖ ЖЖЖ ЖЖ ЖЕЖЖЖ ЖЖЖ ЖЖЖЖҰЖ‏ کک اک کک کک کے کیک ج کک کک چ کی ج ی 
НААМ : wsacsuszasseesensesuessene ......ш.шшш.в...в«.и.ешаша-..‏ 
VOORNAAM : Kaa amme азатты avnvauuanassess KaKa Ee saa ke‏ 
STRAAT: NUMMER :................. uassaasaossauasessensausceadasscanes‏ 
FOSTHUMMER: МООНРЕАНТО 1 -........................ышш--ш..ш..--шашшав‏ 
LAND : (....!шшвв...... ..:шшшешшвавваввввввввкаввнвва а е‏ 
TELEFOONNUMMER 2 -..................»...4.............ш.......-г”..»‏ 
ТҮРЕ COMPUTERCub 12K color sound? і......»..............-..шмш......‏ 
DAI GEBRUIKER SINDS 3 .........................м..«. яяв !"“"......‏ 
BEROEPSBEZIGHEID-/OPLEIDING :....................................‏ 
COMPUTERACTIVITEITEN/INTERESSE 3 .......................4.........‏ 


ТҮРЕ CASSETTERECORDER/FLOFFY i „ъзозчевевеввноневеноввннсквововава 
INTERESSE VOOR 8088 МАСНІМЕТАА <7/Н2........................... 
WEHST U EVENTUEEL RECLAMEFOLDERS TE ONTURHGEHM СЛАМ а... 
SUGGESTIES I.V.M. DAlnamic ........................ш..ышш ааа... .. 


B 98 B B UN B EB U S gege U S " B eege ege " S B 9S 9 9 E 9 D GO ева S G& gege 9 8 B S G 9" 9" B U EM с R G S 9 9» S 9 G R S ни 


ooi og Ж ЖЖЖ ЖЖЖ ЖЖЖ ЖЖЖ ЖҰЖ ЖЖ ЖЖ ЖЕ eoe xc ЖЖ ЖЖЕЖЖ ЖЖЖ o Ж ЖЖЖЖЖЖ ЖЖЖ ЖЖ ЕЖКЖЖЕЖ 


DAI PERSONAL COMPUTER 


(л £ (бы N —Ə O (OD 00-1 02 01 £ CA N то 


жал ы wech Sech NN 


ЄС COLO 


FDD1 
FDD4 


FDD5 


FDD5 


000 


DAI PERSONAL CO 


MPUTER 999DAI PERSONAL 





b5/7 ROM BANK SWITCH 


PEEK(ÉéFDOO) IAND 32 
PEEK(ÉFDOO) IAND 16 
PEEK(ÉéFDOO) IAND 48 


zuart alle adressen in HEXvorm! 
blauw — U 
t 29B-29C start heap 131,0 output scrn+ 
29D-29E size heap RS232 
KI 29F -2A0 start text buffer 131,1 screen only 
2 bruin  2A1-2A2 start symbol table 131,2 edit buffer 
l.bruin 2А3-2А4 end of symbol table 135,2 read from 
We 2А5-2АБ bottom screen ram edit buffer 
grijs 
blauu 
2. 75 cursor symbol МООЕ ХМАХ УМАХ 
1.Бізіш — 72.93 a | ш Hc = a 
1. oroen 3/4 159 129 
geel 5/6 335 255 
wit 40,28 cass motor 1 ON 
40,18 cass motor 2? ON MERGE 
40,30 1 and 2 OFF OCLEAR XXX 
9| DBAD"A" 
RG R1 R2 R3 R4 EDIT BREAK/BREAK 
2021 22 23 91 ОАО "В" 
:R2*R1 R4*R3 PUKE 135,2 
R1*R2 R3*RA4 52K 7ХХХ 
R3*R1 R4*R2 12K 2XXX IMP INT *** IMP ЕРТ 
:R1*R3 R2*R4 8K 1XXX PIMP ЕРТ 
"CLEAR XXXX 
о 
CTRL COLOR LIJN CTRL COLOR СОЕ 
BEEF В ЕЕЕ 11 ВЯА? ВЭАБ OPOKE 135,2 
BF69 BF68 10 B921 B920 d 
ВЕЕЗ BEE2 9 B83B B89A CTRL&COLOR BYTES IN A-MODE 
BESD BESC 8 B815 B814 MODE CTRL COLOR LIJN 
ВОО” BDD6 7 B78F B78E ТА/2А BAET BAE6 3 
BD51 В050 6 B709 B708 ВАБ1 BABO 2 
ВССВ ВССА 5 B683 B682 B9DB B9DA 1 
BC45 BC44 4 B5FD B5FC B955 B954 D 
BBBF BBBE 3 B577 B576 ЗА/4А ACD3 ACD2 3 
BB39 BB38 2 B4F1 В4ЕО ACAD AC4C 2 
BAB3 BAB2 1 B46B В4БА АВС? ABC6 1 
BA2D ВА2С D B3E5 B3E4 AB41 AB4D D 
i 5А/БА 7557 7556; 3 
b2 page signal ЕҒОО ser.inp.buff 7401 7400 2 
b3 serial out rdy FFD1 b0-5 keyb.inp. 744B 744A 1 
b4 right paddle b7 іп? DCE 73С5 73C4 D 
b5 left paddle FF02 Interr.reg. 
b6 random data ЕРОЗ b1 frame error 
b7 cass. input b2 overrun error 
Trigger paddle b3 rec.buf.loaded FFO9 TIMER O 
0-3 volume о bá trans.buf.empty FFOA TIMER 1 
4-7 volume ch. - DB TIM 2 
0-3 volume ch.3(2) FFO4 COMMAND REGISTER a Ша : 
4-7 volume noise FFD5 BAUD RATE REGISTER 
bÜ cass.out FF08 ser.out buf. FFOD TIMER 4 
b1/2 paddle select ЕЕО? keyb.output 8253 
b3 paddle enable FF08 interr.mask reg. CH D ЕСОО/ЕСОТ 
b4 cass motor 1 CH 1 FCU2/FCO3 
b5 cass motor 2 TEST EVENT CH 2 ЕСО4/ЕСО5 


STATUS FCOB/FCO7 


DAI-DEALERS TA COMPUTERVERENIGINGEN 





` D..L.-ELEKTRONIKA 
Mijnsherenlaan 108, 3081 CH Rotterdam 





ALLE DOE-HET-ZELF ELEKTRONIKA - TECHN. TIJDSCHRIFTEN EN -BOEKEN 





LEGOTRONICS 
Middenstraat 8 

8800 ROESELARE BELGIE 
tel. 051/207878 


ORDIMAX MULTISOFT 

Rue de la Bonnefemme 11 Rue Bargue 25 

4030 GRIVEGNEE BELGIE 75015 PARIS FRANCE ка 
7838837 5 

EIER | MSB R.NEDELA 

Steenstraat 40 MARTKSTRASSE 3 

9711 GP GRONINGEN NEDERLAND POSTFACH 1420 


D7778 MARKDORF GERMANY 


— n — T FP. As—.— € u M 


СОМРАС НСС NEDERLAND hobby computer club 
Plaats 25 Prinsenhof 11 
2513 AD DEN HAAG NEDERLAND 2641 RN PIJNACKER 
| NEDERLAND 
== n p 
DAI BRUSSEL WEE ВРСТЕ 
Бен айыда А n Borkelstraat 51 
1130 BRUSSEL BELGIE кке E OEE 
02/2166010 . ` 031/589674 
EE 
DAI NEDERLAND Stichtino BASICned 
Van Vollenhovenstraat 154. Tolakkerueg 81 


3016 BE ROTTERDAM NEDERLAND 


3739 JJ HOLL.RADING NEDERLAND 
010/361288 


л. 


DIDACOM computers&ondervuijs 

р/а I.BROEKMAN  AVENBEECK 98 
2182 RZ HILLEGOM 

` 2520/18032 NEDERLAND 


